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Beteiligung an der Ideen Meisterschaft , JuWe - lauft Immer!
Teilnehmendes Projekt: Produktionsschule Gottingen

PS DS Produktionsschule Sucht das Superteam

Dieses Spiel enstand in der Hochburg des zweiten Lockdowns und
ist sowohl in Prasenz, als auch harten Lockdownzeiten umsetzbar.
In diesem Wettkampf existieren zwei Teams, welche sich messen:
Die Mitarbeitenden (MA) und die Teilnehmenden (TN) des
Projektes/ der JuWe. Die Gruppen stellen sich abwechselnd in drei
Disziplinen Aufgaben, welche entweder von der gesamten Gruppe
oder einzelnen erkohrenen Mitgliedern der jeweiligen Gruppe
erledigt werden miissen. Am Ende gibt es eine Gewinnergruppe,
welche bis zum nachsten Wettkampf mit Ruhm und Ehre Uberhauft
wird- visualisiert durch einen Pokal, welchen das Team in

Vorarbeit erstellt. Das Podest dafiir wird an einem sichtbaren Ort

aufgestellt.

1) Vorkehrungen der MA/ benotigtes Material

- Zunachst werden die Eltern oder Sorgeberechtigten der TN Uber das Ereignis informiert und damit
verbundene Zeiten abgesprochen.

- Fur die Umsetzung im Lockdown/ Homeschooling braucht es eine stabile Internetverbindung.
Sowohl MA als auch TN sind mit einem Laptop, einer Kamera, einem Handy oder Ahnlichem
ausgestattet.

- Materialien werden von den MA gestellt, doch sollten die Aufgaben moglichst materialarm
gestaltet sein.

- Wahrend des Wettkampfes sind alle live eingeschaltet.

- Ggf. eine gemeinsame Whatsapp- Gruppe mit den TN erstellen.

- Alle TN und MA miussen sich die App zum Kahoot herunterladen

I1) Vorkehrungen und die Disziplinen

Die beiden Teams finden jeweils einen Moderierenden, welche/r den Uberblick behalten muss, den
Gesprachsverlauf koordiniert, Aufgaben verteilt und Austauschpartner/in mit der anderen Gruppe ist.
AuBerdem spricht der/die Moderierende mit dem anderen Team ab, wie der zeitliche Rahmen stattfindet
oder ob Material benotigt wird.

Die Vorbereitungen der einzelnen Disziplinen richtet sich nach der vereinbarten Lange des Spieles.
Nachdem wir den Rahmen des Spieles und der Disziplinen gemeinsam erarbeitet haben, wurde den TN der

auf der letzten Seite beigefligte Bogen ausgehandigt.
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Es empfiehlt sich, sich das Prinzip des Kahoots zuvor genau anzuschauen und anzueignen. Unsere TN

kennen

das Kahoot bereits aus den unterschiedlichen Einheiten, bei dem spielerisch Wissen vermittelt

wird. Wir haben den TN fir die Vorbereitungen 2x 3h Zeit verschafft, um folgende Disziplinen

vorzubereiten:

1.

Disziplin Kahoot: Uber die Plattform (https://kahoot.com/) wird von jedem Team ein
Fragenkatalog zu einem X-beliebigen Thema erarbeitet. Das Prinzip funktioniert ahnlich wie bei
»Wer wird Millionar“. Dabei sind vor allem Themen zu aktuellen Ereignissen, JuWe- Inhalten,
lustigen Insidern oder spannenden Alltagsfragen (z.B. Warum ist die Banane krumm?, Wie heiBt der
beriihmtesten Tik-Tok- Blogger?) formuliert. Fir die MA ist es wichtig, Fragen und Aufgaben so zu
stellen, dass die TN sie gut beantwortet konnen. Jeder TN muss mindestens eine Frage beitragen.

Unterstiitzend dirfen Geschwister, Eltern oder Verwandte im Hintergrund einbezogen werden.

Was ist ein Geizhals (in der Kiche)?

Wie heiBt diese Sage?

Antworten

B Kahoot!

10

Antworter

e
¥ e

@ ein Teigschaber H eine Suppenkelle

@ Fuchsschwanz B Gestellsige

Was bedeutet "auf dein Nacken"

Welcher Rapper verbrannte seine G Klasse

8

Antworte

@ Lil Lano MW Samra @ Du Zahist B Keiner Zahl

2.

Disziplin Teamplay: Innerhalb der Teams werden aktive Aufgaben vorbereitet, die irgendeine
Person aus dem anderen Team nachmachen und schaffen muss (Videobeweis). Beispielsweise: Wie
lege ich schnellstmoglich ein Hemd zusammen?, Tiktok- Challenge nachmachen, 10 Liegestiitzen
mit einer Hand, Yogafigur halten, FuBball so oft wie maoglich drippeln, spreche folgenden
Zungenbrecher fehlerfrei aus, mit rechter und linker Hand gleichzeitig spiegelverkehrt
schreiben,...etc. Selbstverstandlich auch nur Aufgaben, welche mindestens eine Person der

eigenen Gruppe auch umsetzen kann, um es vorzumachen
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3. Disziplin Draufien- Challenge: Wie der Name verrat, geht es hierbei um Aufgaben, welche an der
frischen Luft erledigt werden miussen (Videobeweis!). Zum Beispiel: Wie viele Laternen gibt es in
deiner StraBe, Lauf eine Runde um deinen Wohnblock/ Haus, umarme einen Baum, baue einen
Schneemann, finde funf Insekten und fotografiere sie, bau mit nicht weniger als sieben Steinen

einen moglichst hohen Steinberg, etc.

Beschaftigungsforderung Goéttingen (kASR) Seite 3von 7
Birgerstr. 48, 37073 Gottingen Stand: 02.07.2021



Beteiligung an der Ideen Meisterschaft ,,JuWe - lauft Immer! ' ' ' ' ' B F G 0 e

Teilnehmendes Projekt: Produktionsschule Gottingen

I11) Der Tag des Wettkampfes!

Alle MA und TN treffen sich zur vereinbarten Zeit, die TN, welche sich im Homeschooling/ zu Hause

befinden werden mit ZOOM eingeschaltet. Nach einer kurzen Befindlichkeitsrunde, einer Verkiindung der
Teamnamen und letzten organisatorischen Abklarungen starten wir mit der ersten Disziplin:

1. Kahoot (15-20 Fragen/ Team; 1h)
In demokratischer Abstimmung wird das Kahoot des ersten Teams abgespielt. Dabei wird das Spiel Uber
den Laptop+ Beamer abgespielt, teilgenommen wird iiber die App. Gewonnen hat das Team, bei dem am
Ende eine Person auf dem virtuellen Siegertreppchen steht. Dann folgt das Kahoot des anderen Teams.
Wieder hat das Team gewonnen, bei dem eine Person auf dem virtuellen Treppchen ist. Bei Gleichstand
nach beiden Kahoots erhalten beide Teams auf die erste Disziplin jeweils einen Punkt, ansonsten nur die
jeweilige Gruppe. Alle Personen spielen mit. Natirlich hat das Team des jeweiligen Kahoots einen
Heimvorteil, ABER wir haben die Erfahrung gemacht, dass das nichts bedeuten muss... denn es kommt
ebenso auf Schnelligkeit an!

2. Teamplay (maximal 2 Aufgaben pro Team; 1-1.5h)
Nehmen wir das Beispiel mit zwei Stiften parallel und gleichzeitig das Wort ,,Produktionsschule® zu
schreiben abzuleisten. Das Team, welches die Aufgabe an das andere Team stellt, muss die Aufgabe
zunachst vormachen (eine Person). Danach hat das aufgeforderte Team 15 Minuten Zeit, im eigenen Team
zu testen und eine Person auszuwahlen, welche die Challenge vor der gesamten Gruppe vorzeigt. Schafft
das herausgeforderte Team es, die Aufgabe zu absolvieren, erhalten sie einen Punkt, wenn nicht, erhalt
niemand einen Punkt. Nun folgt das Prozedere umgekehrt. Erfahrungsgemal sind maximal 2-3 Aufgaben
pro Team ausreichend, da die Konzentrationsfahigkeit dann meist ausgelastet ist.
GroBe Pause (30 Minuten)

3. DrauBen- Challenge (max. 3 Aufgaben pro Team; 1-1.5h)
Die wohl groBte Herausforderung zeigt sich in der Umsetzung dieser Challenge, da die Aufgaben auf
virtuellem Wege umgesetzt werden. Unterschied zum Teamplay: Das Team muss die gestellte Aufgabe
nicht vormachen, sondern nimmt direkt teil. Zudem zeichnet sich diese Challenge dadurch aus, dass es
Bewegungs- und Erkundungsaufgaben sind. Wieder startet ein Team mit der Stellung der Aufgabe (z.B.
drippel 20x mit einem Ball, ohne dass der Ball den Boden beruhrt oder finde 10 Insekten und fotografiere
sie). Beide Teams stecken dann eine feste Zeit ab, in welcher die Aufgabe erledigt werden muss. Die MA
erstellen eine Whatsapp- Gruppe in welche die Fotos/ Videos geschickt werden. Das Team welches die
Aufgabe richtig und rechtzeitig erfiillt hat, erhalt wieder einen Punkt, ebenso wenn beide Teams die

Aufgabe erfiillt haben.
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IV) Wofur wir das machen

Teambildungsprozesse: Die Gruppe wachst zusammen, neue und alte TN lernen sich auf neuen
Ebenen kennen, erfahren bisher unentdeckte Skills aneinander und wachsen zu seiner Einheit
zusammen

Frustrationstoleranz: Wo ist meine Grenze? Wie lerne ich diese zu akzeptieren?

Kooperations- und Kompromissbereitschaft: viele Kopfe= viele Ideen

Kreativitdtsforderung durch das moglichst vielseitige Entwickeln der Aufgaben

Ausbau des Selbstwertes- und Bewusstseins einzelner Mitglieder bei Erfullung einer Aufgabe.
Ausbau von Fiihrungsqualitdten des Moderierenden: Kompetenzen in der Koordination,
Verantwortungsubernahme und Schlichtung von moglichen Konflikten

Wissensvermittlung, durch Aufgabenstellungen im Kahoot, Vermittlung von Alltagswissen,
Wiederholung und Vertiefung von JuWe- internen Arbeits- und Themengebieten

Entwicklung von Medienkompetenzen, z.B. durch die Erstellung des Kahoots

Beschaffung von Informationen: Nutzung verschiedener Kanale (Internet), Netzwerke (Eltern,
Freund)

Vernetzung mit Eltern, Verwandten, Sorge- und Erziehungsberechtigten: Es ist erwiinscht, dass
sich TN Ideen aus ihren Systemen einholen und Unterstitzung erhalten.

Auch TN mit wenigen Sprachkenntnissen konnen problemlos teilnehmen

Kennenlernen verschiedener Kulturen und Gewohnheiten

Es macht SpaB zu lernen!
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V) Reaktionen auf den Wettkampf

Mittlerweile haben wir das Spiel als festen Bestandteil des Projektes integriert.
- Ruckmeldungen der TN sind positiv
- Sie erfragen, wann der nachste Wettkampf stattfindet, um den Pokal am Ende in den Handen zu
halten
- Zwischenzeitig beobachten wir, dass mogliche Challenges notiert und vorgemerkt werden
- Der Wettkampf eignet sich hervorragend um Abwechslung in den Werkstattalltag zu bringen oder

die anstehenden Ferien einzulauten

Dieses Spiel macht nicht nur den Mitarbeitenden, sondern auch den Teilnehmenden Spaf3 und das
bereits bei den Vorbereitungen. Fernab vom Wettkampfcharakter zdhlt hier der Teamgeist, die
Kreativitdt und Ablenkung vom Alltag und den harten Zeiten in der Pandemie. Ganz nach dem
Motto- der Weg ist das Ziel.
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